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Objekteigenschaften

- Farbe
- Linienstil
- Fillung

Werkzeuge:

- zeichnen

- auswahlen
- fangen

- bearbeiten

Statusmeldungen

Kommandozeile:

- Masse eingeben
- Nachsten Schritt ablesen

8 LibreCAD Datei Bearbeiten

Ansicht Selektion Zeichnen Bemassung Modifizieren Fang Info Layer Block Fenster Hilfe |

Riickgangig

copy / paste
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Programm-Menu
Befehle direkt anwdhlen

Ebenen (Layer)

- einblenden

- ausblenden

- sperren

- Eigenschaften festlegen

Block-Liste

- Objekte Gruppieren

- Blocke verwalten /
auswahlen

- Gruppen als ganzes
einfiigen / 16schen /
andern

Werkzeuge

€l

Schritt zuriick

ESC

Abbruch
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Schritt zuriick

ESC

Abbruch

Bogen
Aa
.1‘§ {
Kreisbogen aus Zentrum, oa Kreisbogen aus 3 Punkten
Kreispunkt, Winkel o a
Konzentrischer Bogen A Bogen tangential zu
—:- Basiselement mit Radius
Ellipse
Ellipse aus Zentrum und 2 g o Ellipse aus Zentrum und 2
Punkten = - Punkten, Winkel
Polylinie
Aa
('§ {
‘ Polylinie konstruieren | | ‘ Knotenpunkt einfiigen ‘
‘ Knotenpunkt anfiigen = [ ‘ Knotenpunkt I6schen ‘
‘ I6schen zwischen Punkten ‘ b " ‘ Segmente trimmen ‘
Textmenu
(@) (@) — Text
Schrift Text: > (B - “
standard 4 TZ
Hohe: 0.5
Iz Standard Linienabstand
Linienabstand: 1
Ausrichtung Winkel
1] I | 0
= ] = |
i i} i
Symbol einfigen Unicode einfigen
Durchmesser < [0000-007F] Basic Latin =
[0000] =
OK || Abbrechen
Bearbeiten

‘ verschieben / kopieren

‘ skalieren

‘ verschieben und rotieren

‘ Objekte trimmen

trimmen um festgelegten
Betrag

‘ abschrdagen

‘ trennen

‘ Objektgeometrie dndern

‘ I6schen

Text in Buchstaben
aufbrechen

<l

& | \=
\ & ' |
co: '1—,. A

<

@ | &
\‘ b 6.
L | &
0t

‘ rotieren (drehen)

‘ spiegeln

1 rotieren zwei

‘ 2 Objekte trimmen

‘ abrunden

} strecken

Objekteigenschaften
andern

aufbrechen

} Text editieren

Je nach Werkzeug: Werte im Eigenschaften-Menu eintragen

Winkel: 30

Lange: 29.7 Fang Punkt:

Start -

Lange: 29.7

Fang Punkt:

Start -

Linie

Linie mit Anfangs- und
Endpunkt

Anfangspunkt und Lange
fiir Horizontale angeben

von Punkt zu Kreis

rechtwinklige Linie
(,orthogonal)

Vieleck aus Mittelpunkt,
Ecke, Anzahl Ecken

Freihandlinie

Anfangspunkt, Winkel und
Lange angeben

Anfangspunkt und Lange
fiir Vertikale angeben

Rechteck aus 2 Punkten ? . [ Winkelhalbierende ‘
bilden B ‘

Parallele mit Abstand & a ‘ Parallele durch Punkt ‘
Tangente £ A Tangente

von Kreis zu Kreis

festen Winkel zu Linie
angeben

Vieleck aus zwei Ecken,

Anzahl Ecken

.

Schritt zuriick

ESC

Abbruch

Werkzeuge
Punkte 0o Linien
¥
Bogen Kreise
|
Ellipsen Freie Form
Polylinien
Text A A Bemassung
I
Flichen / Schraffur Ul | 3 Bild einfiigen
Bearbeiten o % - Information
|
Block erstellen L ;x;’ auswihlen
Auswahl
‘ alles abwéhlen ‘ 3 o ‘ alles auswahlen
‘ Objekte aus-/abwédhlen ‘ ») f | ‘ Kontur aus-/abwahlen
‘ Bereich auswiéhlen ‘ r 3 4 1 Bereich abwihlen
geschnittene Objekte o 4 geschnittene Objekte
abwahlen ¢ auswahlen
Auswahl umkehren f‘h : 9 Layer aus-/abwahlen

Je nach Werkzeug: Werte im Eigenschaften-Menu eintragen

Winkel: 30 Lange: 29.7 Fang Punkt: | Start :
Lange: 29.7 Fang Punkt: | Start :
Fangen
- {-;
‘ frei platzieren ‘ go 1 Raster fangen
‘ Endpunkte fangen ‘ " B ‘ néachstgelegenen Punkt
Ll e ‘ fangen
‘ Zentrum fangen o . ‘ Mittelpunkt fangen
Punkte mit fester Distanz ue ‘ .
> a Schnittpunkte f
zum Endpunkt fangen "y [ SEMERRURKEE Hngen
‘ Schnittpunkte (manuell)
; A ‘ horizontal und vertikal
‘ frei platzieren ) R
‘ einschranken
‘ horizontal einschranken } vertikal einschranken
5 - lativen Nullpunkt festhalt
relativen Nullpunkt setzen ~ ﬂ*‘. ‘ relativen Nullpunkt festhalten /

‘ loslassen

Kreis

Kreis aus Mittelpunkt und
Kreispunkt

Kreis aus 2 gegeniiberl.
Punkten

konzentrischer Kreis

Kreis aus Mittelpunkt und
Radius

Kreis aus 3 Kreispunkten

Bemassung

‘ ausgerichtete Bemassung

‘ horizontale Bemassung

‘ radiale Bemassung

‘ Winkel Bemassung

‘ lineare Bemassung ‘

‘ vertikale Bemassung ‘

1 Durchmesser Bemassung

‘ Fiihrung ‘

Bild 6ffnen

Bild

offnen
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11

—. Alle meine Dateien
| Schreibtisch

(3! robin

[" Dokumente

#% Programme

Je Musik

o) Bilder

|| Fotos

i—i Filme

] Filme

Files of type:

Neuer Ordner &

m (i

I & robin

bmp (*.bmp)

= v || 4 robin

o

Abbrechen

Information

‘ Abstand Punkt - Punkt

‘ Winkel messen

Flache eines Polygons
anzeigen

‘ Abstand Objekt - Punkt

‘ totale Lange berechnen

€l

Schritt zuriick

ESC

Abbruch

Je nach Werkzeug: Werte im Eigenschaften-Menu eintragen

Winkel: 30 Linge: 29.7 Fang Punkt: | Start :

Lange: 29.7 Fang Punkt: | Start :




