TZRB

Lerniibersicht | LU 3 Programmfenster LibreCAD
l ® LibreCAD Datei Bearbeiten Ansicht Selektion Zeichnen Bemassung Modifizieren Fang Info Layer Block Fenster Hilfe Programm-Menu
Befehle direkt anwahlen
5 3
<)) ~
f |z
2 8
Objekteigenschaften
- Farbe ] = T
- Linienstil r e 29 ¢ * + A a & & X [ & B
- Fillung Nach h
8 20 Users/robin/Documents/_SCHULE/O1 UNTERRICHT /02 GEOMETRIE_TZ/01 Technisch Zeichnen/0_TZ3/TZ-Vorlage.dxf 200
. ® Ebenen (Layer)
» B
Werkzeuge: bt - einblenden
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- auswahlen » - Eigenschaften festlegen
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- bearbeiten
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» Block-Liste
- Objekte Gruppieren
- Blécke verwalten /
auswahlen
- Gruppen als ganzes
einfligen / [6schen /
andern
00
Statusmeldungen
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- Masse eingeben
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«

Schritt zuriick

Zeichnungsschritte in Libre CAD laufen immer dhnlich ab:

abbrechen

Werkzeug ' Fangmethode zeichnen
wahlen wdhlen '

. "
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Du kannst dir die komplette Werkzeugliste sowie das Plakat auf
der Homepage anschauen, herunterladen oder ausdrucken:
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relativen Nullpunkt setzen

Werkzeuge 1 LibreCAD ¥
Werkzeuge Fangen
Punkte Linien ‘ frei platzieren 1 Raster fangen
Bdgen Kreise ‘ Endpunkte fangen B ?ﬁchstgelegenen Punkt
angen
| |
Ellipsen Freie Form ‘ Zentrum fangen n ‘ Mittelpunkt fangen ‘
Polylinien Punkte mit fester Distanz . ‘ Schnittpunkte fangen ‘
zum Endpunkt fangen \
Text o Gréssen / Lingen ‘ Schnittpunkte (manuell)
I I
Flachen / Schraffur it Bild einfiigen
" " horizontal und vertikal
I I ‘ i einschranken
verandern — Eigenschaften
I I ‘ horizontal einschranken } vertikal einschranken
Block erstellen € auswahlen

relativen Nullpunkt festhalten /
loslassen
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Bogen

Kreisbogen aus Zentrum,
Kreispunkt, Winkel

Konzentrischer Bogen

Kreisbogen aus 3 Punkten

Bogen tangential zu
Basiselement mit Radius

Linie

Linie mit Anfangs- und
Endpunkt

Anfangspunkt und Lange
fiir Horizontale angeben

Rechteck aus 2 Punkten

bilden

Kreis

Kreis aus Mittelpunkt und
Kreispunkt

Kreis aus 2 gegeniiberl.
Punkten

konzentrischer Kreis

Kreis aus Mittelpunkt und
Radius

Kreis aus 3 Kreispunkten

Parallele mit Abstand

Tangente
von Punkt zu Kreis

rechtwinklige Linie
(,orthogonal”)

Vieleck aus Mittelpunkt,
Ecke, Anzahl Ecken

Freihandlinie

Anfangspunkt, Winkel und
Lange angeben

Anfangspunkt und Lange
fiir Vertikale angeben

} Winkelhalbierende

‘ Parallele durch Punkt

Tangente
von Kreis zu Kreis

festen Winkel zu Linie
angeben

Vieleck aus zwei Ecken,
Anzahl Ecken

Ellipse

Ellipse aus Zentrum und 2
Punkten

Ellipse aus Zentrum und 2
Punkten, Winkel
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Polylinie

‘ Polylinie konstruieren

‘ Knotenpunkt anfiigen ‘

‘ I6schen zwischen Punkten ‘

‘ Knotenpunkt einfiigen

‘ Knotenpunkt 16schen

‘ Segmente trimmen

Bemassung

Information

‘ Abstand Punkt - Punkt

‘ Winkel messen

Flache eines Polygons
anzeigen

"
N

‘ Abstand Objekt - Punkt

‘ totale Lange berechnen

‘ ausgerichtete Bemassung ‘ A ‘ lineare Bemassung
‘ horizontale Bemassung ‘ A ‘ vertikale Bemassung ‘
‘ radiale Bemassung ‘ - 1 Durchmesser Bemassung ‘
‘ Winkel Bemassung 5 ‘ Fiihrung
Auswahl
‘ alles abwéhlen ‘ . ‘ alles auswahlen ‘
‘ Objekte aus-/abwihlen ‘ ] ‘ Kontur aus-/abwéhlen ‘
‘ Bereich auswéhlen C 1 Bereich abwahlen
geschnittene Objekte Q. geschnittene Objekte
abwahlen auswahlen

Auswahl umkehren

Layer aus-/abwahlen
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Bearbeiten

‘ verschieben / kopieren ‘

‘ skalieren ‘

‘ verschieben und rotieren ‘

‘ Objekte trimmen ‘

trimmen um festgelegten
Betrag

‘ abschrdagen ‘

‘ trennen ‘

‘ Objektgeometrie dndern ‘

\ léschen \

Text in Buchstaben
aufbrechen

A

‘ rotieren (drehen)

‘ spiegeln

1 rotieren zwei

‘ 2 Objekte trimmen

‘ abrunden

} strecken

Objekteigenschaften
andern

aufbrechen

} Text editieren
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Bild 6ffnen Werte im Eigenschaften-Menu eintragen
(8) Bild offnen : ? - -
— Winkel: 30  Ldnge: 29.7 Fang Punkt: | Start :
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“ Lange: 29.7 Fang Punkt: | Start :
Alle meine Dateien
Schreibtisch
robin
Dokumente
Programme Textmenu
Musik
Bilder ) 0 — Text
Fotos
Schrift Text: | || [ p- +
Filme
Elme standard = 1174
Hohe: 0.5
iz Standard Linienabstand
Files of type: | bmp (*.bmp) y Linienabstand: 1
Neuer Ordner Abbrechen A It winkel
usrichtung Vinke
f | |
= ] a
i 1
Symbol einfigen Unicode einfligen
Durchmesser = Seite: [0000-007F] Basic Latin -

Zeichen: | [0000]

[ OK || Abbrechen




